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Similar a un pilla-pilla. La persona
que se la queda puede llevar la mano
en la cabeza para identificarla. Antes
de pillar debe decir el nombre de la
persona que va a pillar. Si otra
persona pasa entre la que se la
queda y la persona que ha dicho su
nombre, corta el hilo y debe decir el
nombre de otra persona.
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En grupos de tres, dos estaran de frente
cogiéndose de las manos y se llamaran izquierda y
derecha. Otro estara en medio y se le llamara
vecino. Al decir vecino cambiaran de grupo los que
estan en medio. Al decir izquierda o derecha
cambiaran estos. Si alguien no puede hacer grupo
de tres, puede meterse en el siguiente cambio al
decir vecino, izquierda o derecha. Al decir tsunami,
todo el mundo debera cambiar de grupo.
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Las personas se colocan en fila. Puede
haber mas de una fila. Se pacta que
cuando se dice tierra o mar, las
personas saltan hacia la derecha o
hacia la izquierda. Si una persona se
equivoca o lo hace muy lento, debera
pasar al final de la fila.

Variantes: Incluir playa para que se
salte en el sitio. Utilizar otros nombres
como este y oeste.
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Dos (o mas) personas se situaran de
frente. Una debera hacer movimientos.
La persona de enfrente la imitara como
si fuera un espejo.
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Una persona se queda y debera
pillar al resto en un espacio
acordado. La persona a la que
pille pasara a estar unida de la
mano con la/s personals que
pilla/n, formando la cadena.

Si la cadena se rompe, no
podran pillar.

m REIMAGINA
TU CIUDAD

Al decir un nimero: tres, siete,
cinco..., habra que hacer grupos de
personas con ese nimero y cogidas
de la mano en corro. Si alguna
persona no puede hacer grupo,
podra meterse dentro de otro grupo
y hacer “sardina“, moviendo el
cuerpo como si fuera una sardina.
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Dividimos el espacio en dos partes por una linea central
donde se moveran las personas que se la quedan (una o
varias personas). Debe haber limitaciones laterales del
espacio.

Cuando el que esta en medio diga “muralla” las personas
que estan en una parte deben cambiar a a otra parte. Si
pasado un tiempo hay personas sin pasar, se podra contar
hasta cinco y si no pasan en ese tiempo se la quedaran.
Cuando alguna persona ha sido tocada, se la debera quedar.
El juego termina cuando han sido pilladas todas las
personas, quedan muy pocas o por tiempo.
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Similar a un pilla-pilla. Las personas deben ir por
lineas pintadas, por ejemplo, en una pista
polideportiva. Variantes: Solo van por las lineas
pintadas las personas que pillan. Empieza
pillando una persona y van aumentando conforme
va pillando. Pillan la mitad y después la otra
mitad. Pillan la mitad y si pilla a una persona se
salva.

Se desplazan con las manos y los pies.
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Similar a un pilla-pilla. La persona que se la
queda para pillar dira, por ejemplo, 5 frutas,
que seran las frutas prohibidas. Si una persona
que no se la queda dice otra fruta que no sean
las prohibidas y se queda quieta con las
piernas abiertas no podra ser pillada. Si otra
persona pasa por debajo de las piernas
abiertas, dejara de estar quieta. Si una persona
dice alguna fruta prohibida se la quedara.
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Una persona hace de pollito. De espaldas al resto,
cantara la cancion “Un, dos, tres, pollito inglés...".
Mientras canta la cancion, el resto podra moverse
hacia el pollito. Cuando termine de cantar se
girara y si ve a alguna persona moviéndose la
mandara al lugar de salida pactado previamente.
La primera persona que llega antes donde esta el
pollito mientras canta gana.
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Dos equipos se situaran enfrentados. Cada
persona tendra asignado un nimero. Puede
haber una persona con un nimero mas si son
una persona menos gue el equipo contrario.
Otra persona se situara en medio con el
paiiuelo y dira un nimero. Las personas que
tienen ese nimero deberan salir corriendo,
coger el paiiuelo y volver al grupo sin ser
pillados por la persona del otro equipo.
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Se divide el grupo en policias -que deberan pillar- y
ladrones. Previamente se pactara el espacio por donde
moverse y una carcel donde llevar a los ladrones que
hayan sido tocados por algtn policia y podria darse la
opcion de ser salvados si les choca la mano otro
ladron.

También habra que pactar si vale “perrito guardian”,
que es un policia y esta en la carcel para que nadie sea
salvado. Los policias deberan llevar una mano en la
cabeza para identificarlos. Cuando los ladrones han
sido pillados, se cambiaran los roles.
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El grupo se sitia en corro. Una
persona dira algo en voz baja y al
oido a otra persona. En el mismo
sentido ira diciéndose al oido hasta
legar a la ultima persona que
debera decir en voz alta lo que ha
escuchado y lo comparamos con lo
transmitido por la primera.

Similar a un pilla-pilla. Existe la
posibilidad de subirse a un lugar
donde las personas no podran ser
pilladas.

Una persona que se la queda, el “lobo”, de
espaldas al resto de personas que no se la
quedan, que estaran a 3 pasos del lobo y deben
decir: ;queé hora es sefior lobo? El lobo puede
decir un namero de 1a 12, por ejemplo, “las
cuatro”, y el resto podra dar cuatro pasos. El lobo
podra repetir las veces que quiera, hasta que
diga: “la hora de comer” y debera pillar a una
persona que pasara a ser el lobo.

En un extremo del espacio estara la persona que
sera “Cocodrilo dormilon”. El resto del grupo se
acerca a él para despertarlo cantando: “coco-
drilo dormiln, cocodrilo dormilon...". Cuando el
cocodrilo se despierte debe intentar pillar.
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